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-Pitkdjdnteinen, yhdensuuntainen ja suunnitelman mukainen kehittdmistyd
-Digitaalisen osaamisen jatkumo vakasta toiselle asteelle

-Positiivista asennetta digitalisaatiota ja sen tarjoamia mahdollisuuksia kohtaan
-Digitaalisuus pedagogisen toiminnan valineend

-Tuetaan oppijan ajattelutaitojen, lukutaidon seka tekstin tuottamisen valmiuksia

-Otetaan digipolku sek3 digitaitokalenterit opetuksen suunnitteluun ja toteutukseen

-Yhdenvertaiset toimintakulttuurit -> digiosaamisen kehittyminen jokaiselle
-Digitaalisen osaamisen harjoittelu osana kaikkea /jokaisen oppiaineen opetusta
-Digitaaliset laitteet eivdt ole toiminnan itseisarvo (pedagogiset perusteet)

-Osaamisen sdd@nnéllinen kartoitus

-Osaaminen vaihtelevaa

-Vahvuutena uteliaisuus, tiedonhaku ja ops my&nteisyys

-Tarve perusdigiosaamisen vahvistamiselle

-Opetetaan: Turvallisuus, hyvinvointi, kriittisyys, luotettavuus, kdyttaytyminen

-Lautakunta mahdollistaa digiosaamisen kehittymisen

-Esihenkil6 nakee asian térkeyden ja rohkaisee uuden oppimiseen
-Henkilosté mahdollistaa lasten ja nuorten digiosaamisen kehittymisen
-Tvt-vastaavat ovat kdytdnndn apuna, tietohallinto auttaa ongelmatilanteissa
-Digiagentit alakouluilla

-Rahoitussuunnitelma teknologia- ja sovellushankintoja varten
-Madrarahat talousarvioon ja suunnitelmakaudelle

-Muiden rahoitusldhteiden selvittdiminen

-Toimivat laitteet ja sovellukset edellytyksend digiosaamisen kehittymiselle
-Pitkdjanteinen ja suunnitelmallinen ty6 laitteiden uusimiseksi

-Osaamisen kartoittaminen ja vuosittaiset kehityskeskustelut esihenkilon kanssa
-Oppilaiden itsearvioinnit
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Johdanto

Digitalisaation ja digiteknologian kehittyminen on ollut viime vuosina nopeaa ja
yha edelleen eletadn murroksen aikakautta. Digilukutaito, medialukutaito seka
tekodly ovat esimerkkeja tdman hetken ajankohtaisista digitalisaatioon liittyvista
teemoista. Kdytossamme on uusia sovelluksia, teknologioita seka toimintatapoja,
jotka edellyttavat uudenlaista osaamista (Valtioneuvoston julkaisuja, 2022). Jotta
lapsilla ja nuorilla olisi yhdenvertaiset mahdollisuudet turvalliseen digitaaliseen
osaamiseen tulevaisuuden yhteiskunnassa tulee varhaiskasvatuksessa, esi- ja
perusopetuksessa seka toisella asteella panostaa myds oppijan digitaalisten
ajattelutapojen ja digitaalisen osaamisen kehittymiseen. "Varhaiskasvatuksessa,
esi- ja perusopetuksessa luodaan perusta digitaaliselle sivistykselle” (OKM,
2023b). Opetushenkildston ajantasaisesta osaamisesta huolehtiminen takaa sen,
ettd oppijoille pystytdadan opettamaan tulevaisuudessa tarvittavia taitoja.

Kasvatuksen ja opetuksen ndkokulmasta digitalisaatioon liittyy tavoite
ymmartaa digitaalisia toimintaymparistoja seka taito osata kdyttaa niita osana
toimintaa (OKM, 2023b). Kasvatuksen ja koulutuksen digitalisaatiolla
vahvistetaan myos varhaiskasvatuslaissa ja perusopetuslaissa esilla olevia lasten
tasavertaista kasvua edistavia asioita, kuten uuden oppimista seka
yhdenvertaisuutta (OKM, 2023b). Tavoitteena digitaalisen osaamisen
kehittamiselle on pitkdjanteinen, yhdensuuntainen ja suunnitelmanmukainen
kehittdmistyo.

Tama tieto- ja viestintdteknologian kasvatus- ja opetuskayton suunnitelma (TVT-
suunnitelma) on laadittu ottaen huomioon Opetushallituksen (OPH) ja
Kansallisen audiovisuaalisen instituutin (Kavi) julkaisemat digitaalisen
osaamisen kuvaukset sekd muut ajankohtaiset kasvatuksen ja koulutuksen
digitalisaatioon liittyvat julkaisut. TVT:n kasvatus- ja opetuskdyton suunnitelma
otetaan kayttoon kaupungissamme syksylla 2024 paatoksenteon seka kasvatus-
ja opetushenkil6ston tyon suunnittelun tueksi. Taman lisdksi kasvatus- ja
opetushenkiloston tyon tueksi on luotu varhaiskasvatuksen digipolku seka esi- ja
perusopetuksen digitaitokalenterit, jotka sisaltavat konkreettisia ohjeita
suunnitelmalliseen digiosaamisen edistamiseen.

Suunnitelma on hyvaksytty Sivistys- ja kulttuurilautakunnassa 12.6.2024 § 97.
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Visio tulevasta

Tulevaisuus digitalisaation ndk6kulmasta kasvatus- ja opetuskentalla nayttaytyy
moninaisena. Digitalisaatioon tulee panostaa, jotta oppijoiden digitaalinen
osaaminen saavuttaa kansallisesti yhdenvertaisen tason (OKM, 2023b).
Oppijoiden digitaalista osaamista kehitetdan osaavan kasvatus- ja
opetushenkiloston avulla. Mantta-Vilppulan kaupungin strategiassa (2022-
2032) yhtena keskeisend arvona on "Rohkeasti”, jonka mukaisesti esimerkiksi
tulevaisuuteen ja ajankohtaisiin ilmiéihin suhtaudutaan tdman mukaisesti.
Digitalisaation ndkdkulmasta tdma voi nayttaytya esimerkiksi
ennakkoluulottomana asenteena uuden oppimista kohtaan. Uuden oppimiseen
kannustettaessa luodaan kokeilemiseen ja yrittamiseen rohkaiseva
oppimisymparisto seka ilmapiiri.

Mantta-Vilppulan TVT:n kasvatus- ja opetuskayton tulevaisuuden
visio 2024-2027

- Muodostetaan digitaalisen osaamisen jatkumo varhaiskasvatuksesta toiselle
asteelle.

-Nahdaan digitaalisuus pedagogisen toiminnan valineena.

- Luodaan positiivista asennetta digitalisaatiota kohtaan ja ndhdaan digita-
lisaation tarjoamat mahdollisuudet.

- Tarjotaan henkil6stokoulutusta ja tukea ajantasaisen osaamisen
kehittdmiseen.

- Tuetaan oppijan omien ajattelutaitojen, lukutaidon seka tekstin tuottamisen
valmiuksia, jotta opitaan hyodyntamaan mm. tekodlya arkista opiskelua ja
tydssdoppimista tukevalla tavalla.

-Otetaan digipolku (varhaiskasvatuksessa) seka digitaitokalenterit
(perusopetuksessa) osaksi opetuksen suunnittelua ja toteutusta.

Yhteinen kehittamisen visio kaupungissamme on rakentaa jatkumo oppijan
digiosaamisen kehittymiselle aina varhaiskasvatuksesta toiselle asteelle.
Kehittdmisen tavoitteena on ajantasaisen osaamisen saavuttaminen seka
korkealaatuisten oppimissisaltdjen tuottaminen oppijoille (OKM, 2023a).
Tavoitteena on ndahda digitaalisuus pedagogisen toiminnan toteuttamisen
valineenad sen sijaan, ettd digilaitteet ndhtaisiin itseisarvona. Kasvatus- ja
opetuskaytossa digitaalisten sisaltojen hyddyntamiselld on oltava aina
pedagoginen peruste. Pedagogisen toiminnan kehittdmisen tueksi tarjotaan
taydennyskoulutusta, jolla pyritdan edistimaan digitaalisen teknologian
monipuolista ja oikeaoppista kayttoa.

Tulevaisuuden visiota pohdittaessa yhtena merkityksellisena tekijana tulee
olemaan tekodly. On tarkeda kiinnittda huomiota, miten tekoaly vaikuttaa muun
muassa oppijan tekstin tuottamiseen, ja sitd kautta tekstin tuottamisen
perusvalmiuksien kehittymiseen. Tekodlyn hy6dyntdmisen lisddntyessa on
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tuettava oppijan omien ajattelutaitojen, lukutaidon seka tekstin tuottamisen
valmiuksia, jotta heille kertyisi tarvittavat taidot kriittiseen tekoalyn
hyédyntamiseen tulevaisuudessa.

OPH:n ja Kavin julkaisemien Digitaalisen osaamisen kuvausten (2022)
tarkoituksena on tukea digitaalisen osaamisen kehittymista niin digitaalisen
osaamisen, medialukutaidon kuin ohjelmointiosaamisenkin osalta. Kuvausten
pohjalta on luotu Mantta-Vilppulan kaupungin oma varhaiskasvatuksen
digipolku, esi- ja alkuopetuksen digitaitokalenteri seka 3-6 luokkien
digitaitokalenteri. Nama toimivat konkreettisina opettajan tyon toteuttamisen
valineind mahdollistaen suunnitelmallisen digiosaamisen kehittdmisen.
Ylakoulun osalta hyddynnamme Kuopion digitaitokalenteria seka sielta 16ytyvia
tukimateriaaleja. Digipolku seka digitaitokalenterit tukevat henkil6ston
toimintaa ohjaamalla sddnnélliseen oppijoiden digiosaamisen kehittdmiseen ja
luoden toimintakulttuuriin jatkumoa. Tavoitteena on vakiinnuttaa ndiden kaytto
opetuksen suunnittelun apuvalineena syksysta 2024 lahtien.

Toimintakulttuuri

Digitaidot ovat uusi kansalaistaito, joka on osaltaan edellytyksend myds
tyollistymiselle (Valtioneuvoston julkaisuja, 2022). Yhdenvertaisen kasvatuksen
ja opetuksen toimintakulttuurin avulla mahdollistetaan digitaalisen osaamisen
kehittyminen jokaiselle oppijalle.

"Suomessa ei ole erillistd digitaalisen osaamisen oppiainetta,
vaan digitaalinen osaaminen, mukaan lukien medialukutaito
osana monilukutaitoa ja tvt-osaaminen, ovat laaja-alaisen
osaamisen alueita, joita tulisi sisdllyttdd jokaisen oppiaineen
opetukseen. Myos varhaiskasvatuksessa digitaalinen osaaminen
sisdltyy kaikkiin oppimisen alueisiin laaja-alaisena osaamisena.
Tdlloin digitaalisten taitojen opettaminen on koko kasvatus- ja
opetushenkilostén vastuulla.” (OKM, 2023b).

Kasvatuksen ja opetuksen ndkokulmasta digitalisaatio monipuolistaa
oppimistapoja ja lisaa saavutettavuutta seka yhdenvertaisuutta (OKM, 2023b).
Oppimista tukevat sovellukset, digitaaliset opetusmateriaalit, pelillistiminen
seka naytonluku- ja saneluohjelmat ovat konkreettisia esimerkkeja
digitalisaation mahdollistamista uusista opetuksen apuvalineista (OKM, 2023b).
Digitaalisuutta hyodynnetadan myds eriyttdmisen apuvalineena tehostettua tai
erityista tukea saaville seka ulkomaalaistaustaisille oppilaille (Oinas, 2023).
Naiden ndkokulmasta myods kaupungin talousarvion suunnittelussa tulee
huomioida padivakotien ja oppilaitosten laitetarpeet.

Kaupunkimme digitaalinen toimintakulttuuri on nayttaytynyt syyslukukauden
2023 aikana esimerkiksi dokumentointina, videoprojektien tuottamisena,
kokeiden tekemisena sahkdisesti, nappaintaitojen harjoitteluna, esitelmien
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tekona seka tiedon etsinndn apuvalineena. Kasvatuksen ja opetuksen kentallda on
ollut kiytossa jo monia hyvia toimintatapoja. Tulevina vuosina tulisi kiinnittaa
erityistd huomiota toimintakulttuurin kehittamiseen, jotta jokaisella oppijalla
olisi sdannolliset mahdollisuudet harjoitella vaadittuja taitoja.

Digitaalisuuden lisddntyessa on muistettava, ettd digitaaliset laitteet ja
materiaalit ovat pedagogisen toiminnan toteuttamisen valine. Kdytossa olevien
digitaalisten palveluiden, sovelluksien seka digitaalisten materiaalien tulee olla
oppijalahtoisia ja oppilaiden omaa toimijuutta tukevia. Varhaiskasvatuksessa
digimateriaaleina ovat muun muassa Moomin Language School, Luontolive seka
Laululaukku. Perusopetuksessa oppikirjat ovat pddosin paperisia, mutta seka
oppilaiden etta opettajien digimateriaalit tiydentavat ja monipuolistavat
sisaltoja. Lukiossa oppimateriaalit ovat padosin digitaalisia. Lisdksi
hy6édynnetddn myos monia digitaalisia sovelluksia seka digitaalisia sisaltoja.

Tata ohjeistusta luodessa kevaalla 2024 puhututtaa myos tekoaly seka siihen
liittyva tekodlylukutaito. Jo nyt tiedetdan, ettd tekodly tulee vaikuttamaan
esimerkiksi tehtdvamuotoihin ja tekstin tuottamisen tapoihin. Tastd huolimatta
on huolehdittava oppijan taidoista tuottaa tekstia ja analysoida tekstin lahdetta
seka luotettavuutta. Tekodlyn kayttoon liittyvaa ohjeistusta odotetaan, jotta
tiedetddn tekoalyn turvalliset kdyttomahdollisuudet ennen sen systemaattista
kayttoonottoa kasvatuksen ja opetuksen kentalla.

Osaaminen ja sen kehittaminen

Varhaiskasvatuksen ja perusopetuksen henkil6stén osaaminen kartoitettiin
Uudet lukutaidot- hankkeen aikana syyslukukaudella 2023 Vopeka ja Opeka -
kyselyilla. Kyselyiden perusteella havaittiin henkiloston vaihteleva osaaminen.
Yhteisena vahvuutena niin varhaiskasvatuksessa kuin perusopetuksessakin
nahtiin uteliaisuutta, tiedonhalua sekad opetussuunnitelmiin kohdistuvaa
myonteistd asennetta. Kyselyiden myo6ta tunnistettiin, ettd henkiloston
osaamisen saannollinen kartoitus on tarpeellista osaamisen kehittymisen
seuraamiseksi ja tukemiseksi.

Sen lisdksi, ettd seurataan kehitystd, on myos tarkeda tarjota mahdollisuuksia
osaamisen kehittamiseen. Erityisesti henkil6ston perusdigiosaamisen
vahvistamiselle on tarvetta, jotta henkildstolla olisi perustaidot, ja sitd kautta yha
enemman rohkeutta kokeilla monipuolisesti uusia pedagogisia toimintatapoja
digiosaamisen opettamisessa. Tavoitteena on sisallyttda vuosien 2024-2027
valiselle ajalle jokaiseen lukuvuoteen jokin digiosaamista vahvistava koulutus.
Taman lisaksi henkildstolle tarjotaan tukea uuden oppimiseen osana arjessa
toteutettavaa kaytdnnon tyota muun muassa tvt-vastaavien ja
digikoordinaattorin tuella.
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Henkiloston lisdaksi myos perusopetuksen oppilaiden osaaminen kartoitettiin
syyslukukaudella 2023 teettamalla Oppika-kysely vuosiluokilla 2-9. Kartoitus
osoitti tarpeen opettaa oppilaille muun muassa seuraavia asioita: kriittinen
lukutaito, yksityisyyden suojaaminen, perusdigitaitojen vahvistaminen,
digitaalinen hyvinvointi, teknologian turvallinen kaytté sekd medialukutaidot.
Erityisesti medialukutaito on tdssa ajassa merkityksellinen osa-alue, johon
panostamalla pystytdan lisddmaan oppijoiden tietoisuutta muun muassa tiedon
luotettavuudesta, oikeaoppisesta mediakayttaytymisesta seka kriittisesta
medialukutaidosta. Nain vahvistetaan oppijan hyvinvointia seka taitoja parjata
tulevaisuudessa. Oppilaiden osaamista on tarpeen kartoittaa ja arvioida myds
jatkossa saannollisesti, jotta pystytddn vastaamaan kunkin hetken
osaamistarpeeseen.

Yhteiso

Opettajat, koulunkdynninohjaajat, lastenhoitajat sekd muut kasvatuksen ja
opetuksen ammattilaiset muodostavat keskeisen toimijaryhman, joiden
osaamisen kautta tarjotaan oppijoille mahdollisuus digiosaamisen
kehittdmiseen. Kentdlld toimivien asiantuntijoiden lisdksi on tarkeaa, ettd myos
paattajatasolla ndhdaan digiosaamisen merkitys, ja arvostetaan seka
mahdollistetaan digiosaamisen kehittyminen henkiléston ja oppijan
nakokulmasta. Lisdksi on tiarkead, ettd esihenkil6 ndkee asian merkityksellisena
ja rohkaisee kasvatus- ja opetushenkiléstod uuden oppimiseen ja opitun
kokeilemiseen kaytanndossa.

Peruskoulujen tvt-vastaavat toimivat edelleen tvt-asioista vastaavina ollen
esimerkiksi teknisena apuna yllattavissa tilanteissa, pitden huolta koulujen
laitteiden toimivuudesta seka huolehtien laitteiden mahdolliset korjaustarpeet
eteenpain. Varhaiskasvatuksessa ei ole tvt-vastaavia nimettyind, vaan
paivakodin johtajat vastaavat tvt-asioista konsultoiden tarvittaessa kaupungin
tietohallintoa. Ongelmatilanteissa tvt-vastaavia ja muuta henkil6st6a on ohjattu
pyytdmaan apua tietohallinnosta lahettamalla tiketti, jonka kautta tietohallinnon
tyontekijat opastavat tai ohjaavat eteenpain.

Tvt-ryhman toimintaa tulisi kehittdd koko kaupungin alueella, jotta viestinta
koulujen tvt-vastaavien valilla olisi sadnnollista. Yhdenvertaisen ja tasa-arvoisen
oppimiskokemuksen tarjoamiseksi tavoitteena on, ettd lukuvuoden aikana
paivakotien sekad koulujen hankkimat erityiset yksittdiset digitaaliset laitteet
kiertdisivat kaikki paivakodit/koulut niin, etta vuoden aikana jokaisella oppijalla
olisi tasavertaiset mahdollisuudet paasta opettelemaan naiden digilaitteiden
kayttoa. Tahan pohditaan viela toimivaa kaytantoa.

Tvt-vastaavien lisdaksi myos oppilaista l10ytyy digiosaamiseen erikoistuneita
digiosaajia. Alakouluilla on kdynnissa digiagenttitoiminta, jossa koulujen
digiagentit tukevat oppilaiden digiosaamisen kehittymista olemalla tukena
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oppitunneilla. Opettaja voi pyytaa digiagentit oppitunneille, joilla kokee
tarvitsevansa kdytdnnon asioissa apua, kuten oppilaiden kirjautuessa
oppilastunnuksilla tietokoneille.

Rahoitus

Teknologia- ja sovellushankintoja varten tehdaan rahoitussuunnitelma, jossa
tuodaan esille tamanhetkinen tilanne, laitteiston uusimistarpeet seka
henkildston laitteiden kayttotaidot suhteessa laitteiden tarjoamiin
mahdollisuuksiin. Talousarvion yhteydessa lisatdan maararahat talousarvioon ja
suunnitelmakaudelle. My0s erilaisia rahoituslahteita selvitetdan aktiivisesti.
Etsitdadn muun muassa hankerahoituksia tiydennyskoulutukseen seka laitteiston
uusimiseen.

Teknologia- ja sovellushankintojen maararahoja budjetoidessa huomioidaan
muun muassa laitteiden tdamanhetkisen kdyton aktiivisuus, laitteiden ika ja
toimivuus. Ndiden perusteella toteutetaan pitkdjanteistd ja suunnitelmallista
tyota laitteiden ja ohjelmistojen uusimiseksi. Ensisijaisesti pyritaan
ennakoimaan tulevaisuuden laitteiden uusimistarvetta sekd mahdollisia
lisdhankintoja. Toimiva laitteisto sekd oppimista tukevat sovellukset ovat
edellytyksena oppijoiden digiosaamisen kehittymiselle esimerkiksi kaytannon
taitojen harjoittelun ndkokulmasta. Laitteiden uusimista tukee
suunnitelmallinen ja hyvissa ajoin tehtava rahoitussuunnitelma.

Rahoitusta paatettidessa otetaan huomioon varhaiskasvatusyksikéiden ja
koulujen tasa-arvoisuus ja yhdenvertaisuus monipuolisen toiminnan
toteuttamiseen. Opettajan pedagogista tyota tukee digitaalinen
toimintaymparistd, joka muodostuu muun muassa toimivista verkkoyhteyksista
ja laitteista. Opettajan pedagogista tyota tukee myds digikoordinaattori, joka
toimii nimenomaan pedagogisena tukena digiosaamisen teemojen ymparilla
arjessa. Tavoitteena on muun muassa edella mainittujen digitaalisten ratkaisujen
pitkdjanteinen kehittdminen ja kehittamistarpeiden ennakointi.

Arviointi

Varhaiskasvatuksen seka esi- ja perusopetuksen henkil6ston osaamisen
edistyksen seurannassa on ollut kiaytdssa aiemmin mainitut Vopeka ja Opeka -
kyselyt. Oppilaiden osaamisen arviointia on tehty Oppika-kyselyn avulla.

Varhaiskasvatuksen henkiloston osaamisen kartoittamiseen kadytetty Vopeka-
kysely on koettu mielekkdana ja suhteellisen nopeana toteuttaa. Kyselya voidaan
hy6dyntda myds jatkossa vuosittain tai joka toinen vuosi tapahtuvan osaamisen
arvioinnin tyokaluna. Nain saadaan myos vertailutietoa edellisiin
vastauskertoihin nidhden. Perusopetuksen opetushenkil6stén osaaminen on
kartoitettu sen sijaan kahtena vuotena Opeka-kyselylla. Opekassa hy6tyna on
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vertailtavuus edellisiin vuosiin, mutta se on aikaavieva toteuttaa ja
kysymyksiltadn osittain vanhentunut. Jatkossa mahdollisena perusopetuksen
kyselyvaihtoehtona on Selfie for Teachers tai muu vastaava valmis kyselypohja.
Oppilaille suunnattu Oppika-kysely oli oppilaiden mielesta pitkdahké ja kyselyn
tayttamisessa oli joitakin teknisid meista riippumattomia haasteita. Uutta
mahdollista kyselya selvitetaan.

Yleisten kyselyiden lisdksi kasvatus- ja opetushenkil6ston osaamista
tarkastellaan my0s vuosittain esihenkilon kanssa kdytavassa
kehityskeskustelussa. Yhteisessa tapaamisessa keskustellaan myos tvt-
osaamisesta ja henkil6kohtaisen digiosaamisen vahvuuksista ja
kehittamistarpeista. Lisdksi keskustelussa asetetaan yksilolliset tavoitteet
seuraavalle vuodelle ja osaamisen kehittdmiselle. Nain edesautetaan jokaisen
yksilon digitaalisen osaamisen tunnistamista ja tarjotaan mahdollisuus
osaamisen kehittamiselle. Perusopetuksen oppilaiden tvt-osaamista seurataan
nelja kertaa vuodessa tehtdvien itsearviointien kautta. Tulevaisuudessa yhtena
mahdollisuutena osaamisen seurantaan on myds “Digitaito-ajokortit”.

Digitalisaation nopean kehittymisen aikakautena on tarkeda pystya vastaamaan
osaamisen kehittamisen sekd osaamisen arvioinnin tarpeeseen. TVT-
suunnitelman mukaisesti on tarkoitus mahdollistaa pitkdjanteinen
kehittimismatka, joka vastaisi oppijoiden seka henkil6ston osaamisen
kehittymiseen parhaalla mahdollisella tavalla. Mantta-Vilppulan kaupungin
digitaalisen osaamisen tavoitetilana ja yhteisend suuntana on mahdollistaa tasa-
arvoiset ja yhdenvertaiset mahdollisuudet lasten ja nuorten digiosaamisen
kehittymiselle.

Mantta-Vilppulan kaupunki | Seppaldn puistotie 15, 35800 Mantta, Finland | +358 (0)3 488 811
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Liitteet (lisatty 17.4.2025)

Liite 1: Varhaiskasvatuksen digipolku
Varhaiskasvatuksen digipolku — turvallisesti, uteliaasti ja leikinomaisesti

Kokeillaan... Tutkitaan... Keskustellaan...
rakentaa leikkeja mediassa esiintyvien teemojen erilaisia ohjeita ja opetellaan toimimaan niiden tiedon luotettavuudesta, mika on totta ja mika on
ympérille (esim. lastenohjelmat). mukaan. Ohjeet voivat olla kehollisia, visuaalisia, kuvitteellista.
sanallisia tai ddnellisid.
luokittelua, ryhmittelyd, vertailua seka lapsia kiinnostavia ilmigitd ja etsitddn niistd tietoa turvallisista tavoista toimia digitaalisissa

sdanndnmukaisuuksien ja toistuvuuksien ldytamistd. | yhdessd hyddyntéen digitaalisia laitteita/ymparistja. | ymparisttissa yhdessa aikuisen kanssa.

digitaalisten laitteiden tunnistamista ja nimedmista. mediavilineita kuten sanomalehtia, iPadeja ja niista yksityisyyden sucjaamisesta ja tekijanoikeuksista
loytyvad mediasisaltoa. lastentasoisesti. Esim. lapselta tulee aina kysya lupa
valokuvaamiseen ja lasten tuottamien toiden
julkaisemiseen/jakamiseen.

vastuullista mediavalineiden kasittelya. erilaisia mediasisaltdja kuten kirjoja, aanikirjoja, miten media nakyy lasten arjessa.

valokuvia, uutisia, viestejd, peleja ja elokuvia.

pelata erilaisia lautapelejd ja peleja. Voidaan myds ikdrajoja ja niihin liittyvia symboleita seka viestintdan lasten kokemuksista digitaalisissa palveluissa.

muokata tai keksid omia peleja. liittyvid emojeja. Varhaiskasvatuksessa toimitaan Rohkaistaan lapsia kertomaan aikuiselle
mediasisdltdjen ikdrajoja noudattaen. ndkemadstaan.

toiminnan dokumentointia esim. kuvaamalla ja/tai mainoksia ja pohditaan niihin liittyen asioiden mika on internet ja miten sitd hyodyntamalld saa

videoimalla yhdessa lasten kanssa. haluamista, tarvitsemista ja ostamista (esim. lelulehti). | haettua tietoa mm. kuvahaku.

luovaa tuottamista moniaistisesti. Esim. tekemalla ymparoivaa tilaa sekd laajempaa ymparistoa, ja miten toimia digilaitteilla, jotta kaikki paasevat

omia digitarinoita, ddniteoksia ja piirroksia. etsitddn sieltd teknologiaan liittyvid asioita. mukaan eikd kukaan tunne oloaan ulkopuoliseksi.

vuorovaikutuksessa toimimista digitaalisuutta teknologian roolia arjen pulmien ratkaisijana. huoltajien kanssa, millainen median rooli on

hyddyntden (esim. etdyhteys toiseen lapsiryhmadn perheissa ja miten lasten digiosaamisen

tai museoon). kehittdminen tulee esille varhaiskasvatuksessa.

kirjoitus- ja lukutaitoa tukevia digitaalisia miten teknologian avulla voidaan seurata ihmisen

ymparistoja. toimintaa (liiketunnistimet, karttasovellukset ym.)

laitteiden kaynnistamistd, sammuttamista ja lasten omien lelujen toimintaperiaatteita.

lataamista.

Toiminnassa huomiocidaan lasten yksityisyyden suojaaminen, toiminnan monipuolisuus ja tarkoituksenmukaisuus seka vuorovaikutus huoltajiin.

Varhaiskasvatuksen digipolku on luotu OPH:n ja Kavin julkaisemien Digitaalisen osaamisen kuvausten (2022) pohjalta.
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Liite 2: Esi- ja alkuopetuksen digitaitokalenteri

Esi- ja alkuopetuksen digitaitokalenteri
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Esiopetus 11k. 2 lk.
Elokuu YLEISET KAYTANNOT MEDIASSA TOIMIMINEN MEDIA JA TIEDON LUOTETTAVUUS
[ Keskustellaan lasten kanssa aikuisen tarjoamasta [ Keskustellaan turvallisesta mediassa toimimisesta [ pohditaan, mika on media. Voidaan nimets
avusta, jos lapsi kohtaa jotain pelottavaa mediassa. (kayttotavat ja kaytostavat). mediasisiltaja.
[ Lasten kanssa keskustellaan, ett3 aina tulee kysyd | [ Tutustutaan myds ikarajoihin ja niiden [ Harjoitellaan, etta kaikki tieto mediassa ei ole
lupa kuvaamiseen kuvattavalta. merkitykseen. totta (fakta ja fiktio).
Sy\,rskuu MEDIA JA MEDIAVALINEET LAITTEEN TURVALLINEN KAYTTO LAITTEEN HUOLELLINEN KEYTTO
[ Tutustutaan eri mediavélineisiin, tunnistetaan [ Harjoitellaan laitteiden huolellista kayttaa [ Harjoitellaan laitteiden huolellista kayttoa
symboleita ja keskustellaan ikérajoista. (avaaminen, kasittely, sulkeminen, lataus, sailytys). (esim. nayténkirkkauden ja d8nenvoimakkuuden
[ Keskustellaan lasten omasta mediankaytosta [ voidaan hyadyntaa pelillisyytta oppimisen sagtaminen, sovellusten avaaminen, sulkeminen ja
(millaista se on, kuinka usein, mill3 laitteilla). edistijana (Oppimispelit esim. Molla abc, Oppija llo). | liikkuminen niiden valilla).
[ voidaan hysdyntaa pelillisyyttd oppimisen
edistdjana (Oppimispelit esim. Molla abc)
Lokakuu TURVALLISUUS KUVAAMINEN DIGITURVATAIDOT
[ Keskustellaan huoltajien kanssa lasten [ Harjoitellaan ottamaan tabletilla [ Harjoitellaan turvallista toimintaa netissa, mm.
digitaalisten ympdristéjen kiytosta. kuvia/videoita/3adnitteits. yksityisyyden suojaamista.
[ Harjoitellaan, ett4 aina tulee kysya lupa [ Keskustellaan, miten toimia, jos saa
kuvaamiseen kuvattavaltal tuntemattomilta viesteja.
Marraskuu INTERMET JA SEN SISALLOT OHJELMOINNILLINEN AJATTELU MEDIA TIEDONVALITTAJANA
[ Tutustutaan, mikd on internet ja miten se toimii. [ Harjoitellaan tunnistamaan saannénmukaisuuksia O Tutustutaan tietoa vilittaviin medioihin kuten
[ Tutkitaan erilaisia mediasisaltsja kuten lasten ja ehtoja tapahtumille. uutisiin.
uutiset, sadut, lastenohjelmien hahmot, musiikki. [ Harjoitellaan ohjelmointia iiman laitteita/laitteilla. [ Tutustutaan mediasisaltoon, joka sisaltaa
Esim. toinen toimii ohjeiden antajana ja toinen kirjoitettua tekstia (esim. sarjakuva).
toteuttaa ohjeita (piirtdminen/liikkuminen).
Joulukuu LUOWVA SANALLINEN TUOTTAMINEN DIGIOSAAMISEN MERKITYS ARJESSA MEDIASISALLOT
[ Tutustutaan, miten kuvitteelliset ja [ Tutustutaan, mika on internet ja mihin sita [ Keskustellaan, kuka voi tuottaa mediaan
todenmukaiset mediasisallét syntyvat ja mika on kaytetaan. sisaltod.
niiden ero. [ voidaan etsis tietoa jostakin oppilaita ] samalla voidaan harjoitella, mita tarkoittaa
[ Kokeillaan kuvitteellisten tarinoiden tekemista. kiinnostavasta aiheesta. tekijanoikeus.

13 (19)



&\bDl% MANTTA-VILPPULA

TAIDEKAUPUNKI

Esiopetus 1 lk. 2 lk.
Tammikuu | TIETOKOMNEESEEN TUTUSTUMINEN TIETOKOMEESEEN TUTUSTUMINEN HAKUSAMNAT JA TEKSTIN TUOTTAMINEN
[ Tutustutaan nappadimistén seka hiiren kayttoan, [ Harjoitellaan 16ytamaan kirjaimet nappaimistosta [ Harjoitellaan sisaan- ja uloskirjautumista
esim. papunetin palapelien avulla. esim. kirjoittamalla sanoja tekstiasiakirjaan. tietokoneelle.
[ Harjoitellaan hiiren kayttda esimerkiksi papunetin [ Harjoitellaan etsimaan tietoa (hakusanojen
palapelien avulla. yksinkertaisuus).
Helmikuu LUOVA KUVALLINEN ILMAISU KRITTINEN LUKUTAITO TIEDOSTON TALLENTAMINEN JA POISTAMINEN
[ Tutkitaan kuvia ja videoita. [ Harjoitellaan tiedon luotettavuuden arviointia eli [ Harjoitellaan kirjoittamaan tekstia sahkdiseen
[ rikastutetaan mielikuvitusta digitaalisten faktan ja fiktion tunnistamista/erottamista. tekstiasiakirjaan.
ympdristdjen avulla (esim. kuvat, videot, 3dnet, mallit). [ Harjoitellaan tulostaminen ohjatusti opettajan
[ Tutustutaan emojeihin. avulla.
Maaliskuu | KAYTTAYTYMINEN MEDIASSA JA DIGILAITTEILLA TURWVALLINEN TOIMINTA MEDIASSA LUOWA PROJEKTI
[ Tutustutaan, millaisia ovat hyvat tavat digitaalisissa | [ Kerrataan turvallinen toiminta mediassa ja [ Tuotetaan yksinkertainen luova mediasisaltd
palveluissa toimittaessa. kaytostavat (lisdnd esim. emojien cikeaoppinen esim. oma mainos tai kuvakollaasi.
kayttd). [ limaisun keinoina itse otetut
kuvat/videot/didni ja/tai teksti.
Huhtikuu KRITTINEN LUKUTAITO VUOROVAIKUTUS DIGITAALISISSA PALVELUISSA OHIELMOINTI ARJIESSA
[ Tutustutaan siihen, mika on totta ja miké tarua. [ Keskustellaan oppilaiden kanssa kiusaamisesta [ Keskustellaan missa tieto- ja
I Tutkimusprojekti - voidaan etsia aikuisen johdolla mediassa (mm. ryhmésta sulkeminen, kuvien ja viestintdteknologia nakyy lasten arjessa.
tietoa jostakin lapsia kiinnostavasta asiasta. tietojen levittdminen, perattomat huhut). [J Harjoitellaan miten ja, tai, ei -sanat
vaikuttavat ohjeidenannossa. Tdma voidaan
toteuttaa esim. kaverille kaskyja antamalla.
[ voidaan harjoitella my&s ohjelmoitavan
laitteen ohjaamista. esim. Beehot.
Toukokuu ARJEN TEKNOLOGIA OHIELMOINTIOSAAMIMEM MEDIASSA TOIMIMINEN
[ Tutkitaan, missa teknologia nakyy arjessa (esim. [ Harjoitellaan ohjelmoimaan Beebot paikasta a [ Keskustellaan kiusaamisesta mediassa
lilketunnistimet, saippua-automaatti, valvontakamerat, | paikkaan b. (ryhmasta sulkeminen, kuvien ja tietojen
dlykellot, lasten omat lelut). levittdminen, perdttéméat huhut).
[ Tutustutaan robotiikkaa hyddyntiviin laitteisiin
kuten Beebof.

Digitaitokalenteri on luotu OPH:n ja Kavin Digitaalisen osaamisen kuvausten (2022) pohjalta.
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Manttd-Vilppulan tieto- ja viestintateknologiset tavoitteet (0-2) 2. luokan jalkeen

- osaa kayttda itsendisesti tablettia ja tietokonetta (laitteen ja sovellusten kdynnistdminen ja sulkeminen, kosketusnayton
perustoiminnot)

- harjoittelee opetusverkkoon kirjatutumista omille tunnuksilla

- osaa kayttda nettiselainta (avata, sulkea ja kirjoittaa hakusanan)

- osaa pelata oppimispeleja

- on tutustunut tekstinkasittelyn alkeisiin

- on harjoitellut ndppaimiston kayttca

- on harjoitellut tulostamista opettajan johdolla

- osaa ottaa kuvan tai videokuvaa tabletilla (esim. oman teoksen dokumentointi)

- on tutustunut ohjelmointiin ja ohjelmoinnilliseen ajatteluun pelien ja leikkien muodossa (esim. beebot, piirtdminen ja liikkuminen
ohjeiden mukaan)

- on tutustunut nettietikettiin ja digiturvataitoihin (mm. turvallinen toiminta mediassa, kdytdstavat ja kayttotavat)

- on tutustunut mediasiséltojen ikdrajoihin ja turvalliseen kdyttoon (esim. keskustelu aiheesta)

- on harjoitellut tiedon luotettavuuden tunnistamista ja faktan ja fiktion erottamista

- tietdd keneltd pyytaa apua, jos kohtaa mediassa/digilaitteilla jotakin epailyttavas

- tietd3, ettd toisen kuvaamiseen ja/tai kuvan julkaisemiseen taytyy kysya lupa
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Liite 3: Digitaitokalenteri 3-6lk.

Digitaitokalenteri 3-6lk.

OPETUS- JA
KULTTUURIMINISTERICO

3.luokka 4 luokka 5.luokka 6.luokka
Elokuu TUNMUKSIEN KEYTTOONOTTO MEDIASSA TOIMIMINEN TURVALLISESTI SAHKOISET PALVELUT SEHKOISET PALVELUT
[ Microsoft 365 -tunnuksien kdyttddnotio 3. O Keskustellaan, mikd on sosizalinen media. [ wilma-tunnukset otetaan kayttdon 5. luckalla. [ wilma-tunnusten herattely loman jilkeen.
luokalla. O Pohditaan, millaista on turvallinen toiminta [ itsearvicinnin tekeminen sahkdisesti Sik. O Harjoitellaan kymmensormijarjestelmas
| Keskustellaan, millzinen on turvallinen digiarjessa. eteenpiin.
salasana ja millaista on vastuullinen ja turvallinen [ opetellaan valitsemaan hyvinvointia edistivia [ Harjoitellazn vahvan salasanan
tieto- ja viestintateknologian kayttd. sovelluksia ja ohjelmia (ikdrajat). muodaostaminen.
O Kerrataan, kenen puoleen k3dntyd, jos kohtas
mediassa uhkaavaa/epdmiellyttivas sisaltod.
SWSkUU MEDIASSA TOIMIMINEN MAPPAINTAIDOT OMA MEDIAN KAYTTO YESITYISYYS DIGIARJESSA
| Harjoitellaan, millaista on toisia kunnicittava | Harjoitellaan n&ppdintaitoja. O Harjoitellaan oman mediankayton tarkastelua | Havainnoidaan, miten digipalvelut
wuorovaikutus mediassa esim. mediapdivakirjan avulla. keragdvat tiztoja (esim. sovellukset some,

. . L X [ Keskustellaan turvallisuutta vaarantavista tekodly).
[r::':;5’;;'ii?ki';‘ki‘:';::l"l'::\':i::'j’:'d‘;':jg:ma"E tilanteista ja tekijéists (netiidentiteetri, vinapuhe, D Harjoitellaan tunnistamaan riskitilanteet
levittimiseen ja persttamiin huhuihin). seksuazlinen houkuttelu). r.llg.!taalmssa palve!ulssa antL'I-IdEntl_tEETIIEn

epdluctettavuus, vihapuhe, seksuaalinen
houkuttelu).
Lokakuu MNAPPAINTAIDOT TEKSTIN TUCTTAMIMEN TIEDCON KRITTINEN ARVICINTI LAHTEIDEN KAYTTO
[ mlcitetaan nappaintaitojen harjoitteiu, [ Harjoiteliaan kirjoittamaan teksti [ Harjoitellazn Iahdekriittisyytta etsimall tistoa [ Harjoitellaan Idhteiden kaytod ja
tekstiasiakirjaan. useista ldhteistd ja tarkastellaan, mitd eroa eri merkintas.
O Opetellaan kopicimaan, litdmain ja Iahteilla on. O Opetellaan, mikd on esim. kuviin lifttyvd
leikkaamaan tekstid. [ opetellzan tunnistamaan valheelli CC-lisenssi.
[ Harjoitellaan tekstin m: nista (esim. fontt, harhaanjontavaan tietoon liittyvid ilmidita [ samalla kerrataan tekijanoikeuksien
rivivili, kappalejako). medias;a, kuten dis;j2 RsiRfoUmzatis, desalks, perusteet ja niiden tarkeyden ymmartaminen.
O Harjoitellazn tallentamaan tiedosto ja lopuksi valeuutiset.
etsitdan tallennettu tiedosto kansioista.
Marraskuu | ERILAISET MEDIASISALLOT ERILAISET MEDIASISALLOT TIEDONHAKU DIAESITYKSEN TEKEMINEN
[ keskustellaan mediasisdltdjen kohderyhmistd [ Tarkastellaan ohjatusti, millzisia mielikuvia O Harjoitellaan tekemain tarkennetiu haku. [ Tehdsan esitys PowerPointilla (tekst,
ja sisltdjen tarkoituksesta (ikarajat). mediasisdllat (esim. mainokset, kuvat) vElittavat, ja [ Mimetdan ajatuksia iimaisevia ja vaikuttavia kuvat, rakenne, siirtymét, animaatiot).
| Harjoitellaan, ettd mediasisallGilld on eri miten tietty vaikutelma luodaan. mediasisdltdja kuten mielipidekirjoitus, arvostely, O Projektin tekemisessa voidaan hyddyntaa
tarkoituksia: vaikuttava, viihdyttdva, kaupallinen, vlogi, meemi. yhdessd tuottamista eli muckataan yhdessa
tietoa vilittava. tydstettivdad dokumenttia.
Joulukuu TIEDONHAKL JA KRIITTINEN ARVIOINTI KUUVA-/VIDEOPROIEKTI DIAESITYKSEM TEKEMINEN TURVALLISUUS DIGIPALVELLISSA
D Harjoitellaan etsimdadn tietoa netistd. D Harjoitellaan tekemain yksinkertainen animaatio D Harjoitellaan tekemain diaesitys D Harjoitellaan ldhettdmasn sahkdpost ja
O Harjoitellaan muodostamaan yksinkertaisia (kuvat ja kuvakulmat, rajaukset, danet). PowerPointilla ryhmétydna. wastataan siihen hyvien tapojen mukaisesti.
hakusanoja. [ Kuvien muokkaus esim. lissamalla elementtejd [ voidaan tehds esitys hyGdyntamalld O Harjoitellaan henkildtietojen turvallista
[ arvicidazn kriittisesti |gydettya tietoa: totta vai tai muckkazmalla varisdvyja. tiedonhaun pohjzaita 1Gydettyja tietoja ja kuvia. kayttdd verkossa (mitd tietoja jaetaan).
tarua. Mika on luotettavaa tietoa. [ valmiiden kuvien osatta huomicidaan, ettd O Harjoitellaan palauttamaan tehtdva.
kdytetddn vain kuvia, joiden kayttd8n on lupa (Esim.
Bixabay)
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3. luokka

4. luokka

5. luokka

6. luokka

Tammikuu

TEKSTIN TUOTTAMINEN
O Harjoitellazn tucttamaan sahkdiseen

tekstiasiakirjaan tekstid ja muokkaamaan sitd
(esim. otsikko, fontti).

O Harjoitellazn liittdm&an tekstiasiakirjzan kuva.

O Harjoitellaan tallentamaan tiedosto.

TIEDOMNHAKL JA KRITTINEN ARVIOINTI

O Harjoitellazn tiedonhakua etsimalla tietoa
ajankohtaisista asioista ja ilmidista.

O Keskustellaan, miten verkossa cleva tieto on
muadostunut (tekijinoikeus).

O Harjoitellaan tiedon luotettavuuden arviointia.

TURVALLISUUS DIGIPALVELUISSA

[ pohd itzan, mika on tekodly ja miten se
vaikuttaa arkeemme.

O Harjoitellaan yksityisyydensuaojan perizatteita,
eli mitd tietoja kannattaa jakaa muille ja mitd i

TEKSTINKASITTELY ja ndppaintaidat
O Harjoitellazn tekstinkdsittelyohjelman

perusteita (esim. kuvan rivitys tekstiin, tekstin
leikkaaminen ja liittdminen, tekstin tasaus).

O MNappdintaitojen harjoittelu

Helmikuu

TURWALLISUUS

O Kerrataan, ettd kuvattavalta kysytdan lupa aina.

O Kaydddn I3pi, millaisia tilanteita oppilaat ovat
kohdanneet mediassa, ja miten he ovat toimineet
haastavissa/epsilyttavissa tilanteissa.

NAPPAINTAIDOT
O Nappdintaitojen harjoittelu.

NAPPAINTAIDOT
O Mappdintaitojen harjoittelu.

ERILAISET MEDIASISALLOT

O Harjoitellaan tunnistamaan
mediasisdltéjen kantaaottavia ja vaikuttamaan
pyrkivid piirteita {toisto, huumori).

[ Havainnoidaan mediaa esim. seurazmalla
uutisia.

Maaliskuu

CHIELMOIMNTI

[ Havainnoidaan yhteiskunnassa esiintyvad
ohjelmointia ja robotikkaa.

[ voidaan hySdyntas esim. Sphero-palloja
ohjelmaoinnin konkretissinnissa.

DIAESITYKSEN TEKEMINEN
O Harjoitellaan tekemasn diaesitys PowerPointilla.
[ Noudatetaan vaineittaisia ohjeita.

[ palautetaan tehtavs.

OHIELMOINTI

O Harjoitellaan ohjelmointia esim. Scratch-
sovelluksen avulla.

O Harjoitellaan laatimaan tasmallisia ja
yksityiskohtaisia toimintachjeita.

TAULUKKOLASKENTA JA DIAGRAMMIT

O Harjoitellazn taulukkolaskennan perusteet.

O Opetellaan tekemain yksinkertainen
taulukko ja siitd diagrammi.

O Harjoitellaan lukemaan taulukeoita,
diagrammeja ja kuvaajia.

Huhtikuu

DOKUMENTOINTI

O Harjoitellazn dekumentointia jz arvicintia
tieto- ja viestintateknologiaa hyddyntien eli
tallennetaan esim. omasta tydstd otettu kuva
sEhkdisend M365 alustalle talteen.

OHIELMOINTI

O Harjoitellazn ohjelmointia esim. Sphero-pallot,
code.org tai paperikoodaus

O Harjoitellaan liitdmadn laitteeseen oheislaitteita,
myds langattomast, esim. spherg-pallo.

HYWINVOINNIN EDISTAMINEN

O Kéydddn ldpi ergonomian, taukojen ja
tydskentelyasentojen merkitys hyvinveinnille.
[ keskusteliaan likkumista seuraavista

digisovelluksista (esim. eri urheilukellot, erilliset
askelmagrid mittaavat sovellukset).

OHIELMOINTI

O Harjoitellazn graafisen
ohjelmointiymparistdn kaytidd esim. Scratch
O Harjoitellaan tekemain oma animaatio tai
peli.

Toukokuu

VASTUULLINEN TOIMINTA MEDIASSA
O Harjoitellaan mediassa toimimisen

keskeisimpid asioita (kiyttdtavat, kEytostavat,
turvataidot).

O Muistutetaan, etta kysytddn aina lupa
kuvaamiseen kuvattavilta.

VASTUULLINEN TOIMINTA MEDIASSA

[ kerrataan mediassa toimimisen tarkest
periaatiest

(turvataidot, kiyttdtavat ja kiyidstavat).

[ Muistutetaan: kysytdan ainz lupa kuvaamiseen
kuvattavilta.

WASTUULLIMEN TOIMINTA MEDIASSA

[ kerrataan mediassa toimimisen hyvat tavat
[kayttdtavat ja kdytostavat, digiturvataidot).

[ keskustellzan omasta hyvinvoinnista mediassa
(esim. ajankdyttd, ikérajat, kiusaaminen mediassa).
O Muistutetaan: kysytddn aina lupa kuvaamiseen
kuvattavilta.

WASTUULLINEN TOIMINTA MEDIASSA

O Harjoitellaan tunnistamaan, milloin
mediankayttd tukee ja milloin heikentad omasz
hywinwointia.

O Kerrataan, mitd tarkoittaa tietoturva ja
yksityisyydensuoja.

[ keskustellaan jokaisen vastuusta
kiusaamisen ehkdisyssa mediaymparistdissa.
[ muistutetaan: kysytdan aina lupa
kuvaamiseen kuvattavilta.

Digitaitokalenteri an luotu OPH:n ja Kavin Digitaalisen osaamisen kuvausten (2022) pohjalta.
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Manttd-Vilppulan tieto- ja viestintdteknologiset tavoitteet 4. luokan jélkeen

Mantta-Vilppulan tieto- ja viestintdteknologiset tavoitteet 6. luokan jalkeen

tunnistaa tietokoneohjelmien peruskdyttoperiaatteet (esim. uuden
tiedoston avaaminen, tallentaminen, tekstin muokkaustavat)

hallitsee tekstinkdsittelyn alkeet (fontti, rivivali, kappelejako) ja harjoittelee
esitysgrafiikkaohjelman kaytt6d (PowerPoint)

harjoittelee ndppdimistdlld kirjoittamista molempia késid hy&dyntéen
harjoittelee tallentamista ja tulostamista opettajan johdolla

on harjoitellut kuvan kasittelyd, videon kuvaamista ja editointia sekd
animaation tekemistd

on tutustunut ohjelmointiin (esim. paperikoodaus, Sgratch, Sphero-pallot,
Code.org)

on harjoitellut netiketin noudattamista ja netin kdyttd- ja kdytdstapoja
(esim. salasanat, ikdrajat, yksityisyys)

tiedostaa ergonomiset ja terveydelliset ndkdkulmat (kuten ruutuaika,
tybskentelyasennot, tauot)

on harjoitellut digiturvataitoja

arvioi omaa tyt-osaamistaan ja asettaa itselleen tyt-oppimistavoitteita
opettajan johdolla (itsearviointi)

ymmartda digilaitteiden hydtykdytén mahdollisuuksia

ymmartda vastuullisen kdyttiytymisen pelisddnnot sosiaalisessa mediassa
harjoittelee tiedoston tallentamista peda,netin omatilaan tai M365
ympdristdén omaan kansioon.

hallitsee tiedonhaun alkeet (mm. ldhteiden luotettavuus)

osaa kayttéd tietoteknisid laitteita koulun yhteisten pelisdantdjen
mukaisesti vastuullisesti

osaa kayttaa useita ohjelmia samanaikaisesti ja siirtda tietoa leikepdydan
valitykselld eri ohjelmien vililld (kopio-liitd/ leikkaa-liita)

ymmartaa tui:n keskeiset kdsitteet kdyttddkseen tvi;td oppimisen tukena
(esim. media, sovellus, selain, vahva salasana, kdyttdjatunnus,
tallennuspaikka, PowerPoint, tekstiasiakirja)

osaa lisdtd tekstiin tai esitykseen objekteja ja muuttaa niiden kokoa/paikkaa
(esim. kuvan rivitys tekstin joukkoon, viiva, nuoli yms. lisddminen)

osaa kirjoittaa tekstid prosessina, jossa tekstiin palataan ja sisaltéa
muokataan tekstinkasittelyohjelmalla (tiedoston tallentaminen, uudelleen
avaaminen, muokkaaminen, uudelleen tallentaminen)

osaa kopioida, liittdd ja leikata tekstia

on harjoitellut kirjoittamaan kymmensormijarjestelmalla

osaa tuottaa ja muokata kuvaa, d4nt4 ja videota

osaa esittdd tietoa esitysgrafiikkaohjelmalla: tekstin, kuvan ja tehosteen
lisddminen diaan seka

osaa luoda yksinkertaisen taulukon taulukkolaskentaohjelmalla

on tutustunut ohjelmoinnin perusteisiin ja osaa toteuttaa pienimuotoisen
ohjelmointitehtdvin itsendisesti

osaa noudattaa netikettid (tekijdnoikeudet ja ldhdekritiikki) sekd ymmaértaa
omien henkil&tietojen kdytdn vaatimukset ja riskit

kiinnittda tyoskentelyssa huomiota terveellisiin ja ergonomisiin tydtapoihin
osaa valita aiheeseen sopivia ja monipuolisia ilmaisutapoja erilaisissa tviin,
avulla toteutettavissa oppimistehtévissa

osaa tydskennelld yhteisollisesti verkkoymparistssa (esim. antaa verkossa
palautetta ja hyddyntaa itse saamaansa palautetta)

pyrkii kayttdytymaan vastuullisesti sosiaalisessa mediassa

saa kokemuksia tieto- ja viestintdteknologian kayttdmisestd
vuorovaikutuksessa koulun ulkopuolisten toimijoiden kanssa myos
kansainvilisissd yhteyksissa

tiedostaa tietoturvan ja yksityisyydensuojan merkityksen (esim. somen
yksityisyysasetusten muuttaminen)

osaa tallentaa aineistoa esim. pedanetin omatila tai M365 tiedostoihin
osaa hakea tietoa tietoverkosta

osaa merkitd tydskentelyssd kdyttdmansa ldhteet

osaa arvioida hakutulosten luotettavuutta

on harjoitellut tydskentelyd verkkoympéristdssa esim. pedanet tai M365 ja
tiedonhaku internetissd)
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Liite 4: Ohjeistus ylakoulun digitaitokalenteriin

Yldakoulun digitaitokalenteri

Hyddynnamme Manttd-Vilppulan yldkoulussa Kuopion digitaitokalenteria digitaalisen osaamisen
opettelun rytmittamisessa. Kalenterista l6ydat omaan opetettavaan oppiaineeseesi liittyvat
digitaalisen osaamisen osa-alueet.

Digitaitokalenteriin paaset tutustumaan seuraavasta linkista: Yldkoulun digitaitokalenteri -
Digitaitokalenteri.

Sivuilta 16ydat seka kalenterin ettd sen tueksi laaditut tukimateriaalit, jotka loytyvat
oppiainekohtaisista sisalldista.

” Yldkoulun digitaitokalenterissa opittavat sisdllét on jaettu tasaisesti oppiaineittain ja
vuosiluokittain, mutta kalenterin aikataulu ja siséltojen kdsittelyjdrjestys on viitteellinen.”
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